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ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Είναι γενικά παραδεκτό ότι αυτό που χαρακτηρίζει τα σύγχρονα προβλήματα 
Μηχανικού είναι το μεγάλο μέγεθός τους καθώς και η πολυπλοκότητά τους. 
Επομένως, η επίλυση των προβλημάτων αυτών συνεπάγεται την εκτέλεση ενός 
μεγάλου όγκου υπολογισμών. Είναι επίσης σημαντικό να επιλύονται τα 
προβλήματα αυτά επακριβώς, στο συντομότερο δυνατό χρόνο, και με το 
μικρότερο δυνατό υπολογιστικό κόστος. Δεν είναι λοιπόν τυχαίο το γεγονός πως 
η επίλυση των σύγχρονων προβλημάτων Μηχανικού, τόσο σε θεωρητικό 
(ερευνητικό) όσο και σε εφαρμοσμένο (πρακτικό) επίπεδο, γίνεται πλέον 
αποκλειστικά με Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές (Η/Υ).  

Η επίλυση ενός προβλήματος Μηχανικού, αλλά και γενικότερα ενός 
προβλήματος μιας οποιασδήποτε επιστημονικής περιοχής, περιλαμβάνει τα 
ακόλουθα στάδια: 

 Εξειδίκευση του προβλήματος, όπου προσδιορίζονται τα δεδομένα 
εισόδου και τα αποτελέσματα στην έξοδο της επίλυσης, τα οποία 
αποτελούν και τη λύση του προβλήματος.  

 Ανάπτυξη του κατάλληλου μαθηματικού μοντέλου1 που εκφράζει με 
ένα σύνολο ανισοεξισώσεων τα πιο βασικά χαρακτηριστικά του 

                                                           
1 Ισοδύναμη της έκφρασης «μαθηματικό μοντέλο» είναι η έκφραση «μαθηματικό υπόδειγμα» 
αλλά και η έκφραση «μαθηματικό πρότυπο». 

«Η πιο τρομακτική στιγμή είναι πάντα πριν αρχίσεις» 
 

Stephen King, On Writing: A Memoir of the Craft, 2000 
 


